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REGULAMENT CONCURS
BANDA ASAP. Concurs de banda desenata pe tema reciclarii.

PREAMBUL

Prezentul regulament (denumit in cele ce urmeaza “Regulamentul”) reglementeaza si informeaza
cadrele didactice Si elevii cu privire la modalitatea de desfagurare a competitiei “BANDA ASAP. Concurs
de banda desenata pe tema reciclarii.”, denumit in continuare Concursul sau Competitia.

Competitia se adreseaza unei anumite categorii de participanti, anume desemnata de Organizator, astfel
cum este prevazut in prezentul Regulament.

PREVEDERI GENERALE

Concursul se va derula potrivit prevederilor prezentului Regulament, obligatoriu pentru toti participantii.
Regulamentul este disponibil pe site-ul www.asap-romania.ro.

Prin participarea la acest Concurs, fiecare dintre entitatile participante declara ca este de acord cu Si va
respecta termenii Si conditiile desfasurarii acestuia mentionate in prezentul Regulament. Nerespectarea
de catre participanti a conditiilor prevazute in Regulament poate conduce la descalificarea/eliminarea
din Concurs.

Participarea la Concurs implica totodata cunoagterea Si acceptarea integrald, expresa Si neechivoca de
catre participanti a prezentului Regulament.

Concursul este destinat exclusiv elevilor Scolilor gimnaziale (clasele V - VIII) si liceelor (clasele IX — XII) din
judetele Arges, Bihor, Suceava si Tulcea. Prin inscrierea in Concurs, fiecare unitate de invatamant
devine participanta la derularea competitiei “BANDA ASAP. Concurs de banda desenata pe tema
reciclarii.”

Prezentul Regulament oficial este intocmit Si facut public, conform legislatiei aplicabile Tn Romania.

ORGANIZATOR

Organizatorul concursului este Fundatia ,The Institute/Institutul”, persoana juridicd romana fara scop
patrimonial, cu sediul central in Bucuresti, Str. Grigore Cobalcescu nr. 50, Ap. 1, Sector 1, Romania,
inregistrata in Registrul Special al Asociatjilor si Fundatiilor {inut de Judecatoria Sectorului 1 Bucuresti
sub nr. 21/02.11.2010 si in Registrul national al persoanelor juridice fara scop patrimonial, sub nr.
3957/B/2010. www.institute.ro.
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ARIA DE DESFA$URARE A CONCURSULUI

Concursul este organizat doar pe teritoriul judetelor Arges, Bihor, Suceava si Tulcea intre unitatile de
fnvatamant participante in cadrul competitiei “BANDA ASAP. Concurs de banda desenata pe tema
reciclarii.”

DURATA CONCURSULUI
Concursul se va desfasura in perioada: 21.09.2026 —02.12.2026, astfel:

= Perioada de inscriere in concurs: 21.09.2026 — 16.10.2026
= Perioada de Jurizare: 09.11.2026 — 20.11.2026

= Anuntarea castigatorilor (via e-mail catre toti participantii inscrisi in competitie): 02.12.2026

SCOPUL CONCURSULUI

= Cresterea nivelului de informare Si constientizare cu privire la problematica colectarii separate Si

reciclarii deseurilor in randul elevilor Si responsabilizarea acestora prin implicarea activa intr-o
competitie pozitiva si constructiva.

= Dezvoltarea spiritului ecologic al tinerilor.

= Stimularea colectarii separate in randul tinerilor elevi din scolile participante.

MECANISMUL CONCURSULUI

Concursul presupune desenarea unei povesti intr-un Sablon de benzi desenate. Povestea trebuie gandita
si desenata de elevi $i apoi inscrisa in Concurs de catre un cadru didactic din unitatea de invatamant
unde elevul este inmatriculat.

Povestea trebuie dezvoltata pornind de la tema data de Organizator $i desenata manual intr-un Sablon
pus la dispozitie de Organizator. Sablonul va fi insotit de instructiuni tehnice privind modul in care va
trebui completat.

Toate benzile desenate inscrise in concurs de la toate unitatile de invatamant vor fi apoi jurizate de catre
un set de jurati experti in domeniul benzilor desenate i ilustratiei.

La finalul evaluarii, vor fi desemnate castigatoare Saisprezece unitati de invatamant, dupa cum
urmeaza: patru unitati de invatamant din judetul Arges (doua scoli gimnaziale $i doua licee), patru
unitati de invatdmant din judetul Bihor (doua scoli gimnaziale §i doua licee), patru unitati de
fnvatamant din judetul Suceava (doua Scoli gimnaziale $i doua licee), respectiv patru unitati de
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fnvatamant din judetul Tulcea (doua scoli gimnaziale $i doua licee). Concursul va oferi premii celor
Saisprezece unitati de invatamant declarate castigatoare, elevilor autori ai benzilor desenate declarate
castigatoare, precum Si cadrelor didactice care au inscris in concurs lucrarile elevilor declarati
castigatori.

Toti elevii participanti la concurs vor primi o diploma de participare.

TEMA DE CONCURS

Tema de concurs este unica pentru ambele categorii de unitati de invatamant (scoli gimnaziale Si licee):
Un obiect aruncat primeste o a doua viata. Deseneaza-i povestea.

ELIGIBILITATE PARTICIPANTI S1 PROIECTE

Pot fi inscrise Tn Concurs benzi desenate concepute de elevi de gimnaziu (clasele V-VIII) si de elevi de
liceu (clasele IX —XII) din judetele Arges, Bihor, Suceava Si Tulcea.

Inscrierile vor fi ficute de catre un cadru didactic din unitatea de invatdmant unde elevul este
inmatriculat, in perioada 21.09 - 16.10.2026. Tnscrierea in Concurs se face pe site-ul
www.asap-romania.ro, prin completarea unui formular de concurs care solicita date de identificare
despre unitatea de fnvatdmant, cadru didactic, nume, clasa i varsta elevului autor al benzii desenate,
precum $i cdmpuri necesare incarcarii figierelor cu benzile desenate. Un cadru didactic dintr-o unitate
de invatamant poate inscrie un numar nelimitat de benzi desenate, realizate exclusiv de elevi
fnmatriculati in unitatea de invatamant care face inscrierea. Un cadru didactic dintr-o unitate de
fnvatamant poate sa inscrie un numar nelimitat de benzi desenate, realizate de acelasi elev inmatriculat
n cadrul unitatii de invatdmant care face inscrierea. O banda desenata trebuie sa aiba ca autor un
singur elev, nu este acceptat autor colectiv format din grupe de doi sau mai mulfi elevi. Tema concursului
trebuie realizata integral intr-un singur Sablon.

La inscrierea Tn Concurs, fiecare unitate de invatamant se va asigura ca au fost ob{inute din partea
elevilor/parintilor/tutorilor acestora acordurile privind prelucrarea datelor cu caracter personal ale
elevilor in scopurile prevazute in prezentul Regulament.

INSCRIEREA IN CONCURS

Tnscrierile pot fi facute pand la data de 16.10.2026, ora 18:00. Inscrierile primite dupa data de
16.10.2026, ora 18:00 nu vor fi luate Tn considerare.

Pentru a se inscrie Tn Concurs, unitatile de invatdmant trebuie sa parcurga urmatorii pasi:

[ Sa citeasca regulamentul de concurs Si tema pe care elevii trebuie sa o dezvolte in benzile desenate
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0 Sa descarce de pe site-ul www.asap-romania.ro Sablonul de banda desenata pus la dispozitie de catre
Organizator.

[ Sa explice concursul (tema, instructiunile tehnice de completare a Sablonului, premiile posibile Si
calendarul de concurs) $i sa incurajeze participarea elevilor din propria unitate de invatamant la concurs
0 Sa puna la dispozitie, in forma printatd, Sablonul de banda desenata elevilor care doresc sa participe

in concurs;

[ Sa stranga desenele elevilor avand grija sa isi noteze autorul fiecarui desen Si sa le scaneze pentru

inscriere. Tn procesul de scanare si in lipsa unui scanner, se poate folosi aplicatia
https://www.camscanner.com/ . Pentru fiecare banda desenata Organizatorul va solicita urmatoarele
informatii: titlul benzii desenate (numele dat povestii de catre elevul autor), numele, clasa & varsta
elevului autor, precum $i o scurta descriere a benzii desenate (optional).

0 Sa obtina din partea elevilor/parintilor/tutorilor legali acordurile acestora privind prelucrarea datelor

cu caracter personal ale elevilor autori in scopurile prevazute in prezentul Regulament.

[ Sa completeze formularul de inscriere in concurs pana la data de 16.10.2026, ora 18:00. Intr-un

formular pot fi incarcate maxim 10 benzi desenate. Daca o unitate de invatdmant are mai mult de 10
benzi desenate stranse de la elevi, cadrul didactic care se ocupa de inscrierea in concurs trebuie sa
completeze un nou formular. Cadrul didactic poate completa formularul de cate ori este nevoie pentru
fncarcarea tuturor benzilor desenate provenind din unitatea proprie de invatdmant, maxim pana la data
de 16.10.2026, ora 18:00.

MOTIVE DE DESCALIFICARE A INSCRIERILOR

Benzile desenate trebuie completate integral conform Sablonului pus la dispozitie de catre Organizator:
desenul trebuie sa fie realizat manual, nu cu ajutorul calculatorului sau a altor instrumente digitale Si
trebuie utilizate toate cadranele incluse in sablon. Tema aleasa de autor va fi redata intr-un singur
Sablon. Orice text prezent in banda desenata trebuie sa fie in limba romana. Organizatorul nu va accepta
n concurs benzi desenate care nu respecta instructiunile de completare a $ablonului.

Formularul de inscriere trebuie completat in intregime cu informatia necesara ceruta in fiecare camp.
Organizatorul nu va accepta in concurs formularele incomplete.

Benzile desenate trebuie sa aiba ca autor un singur elev. Organizatorul nu va accepta n concurs inscrieri
cu autor colectiv format din grupe de doi sau mai mulij elevi.

Organizatorul poate descalifica o inscriere in cazul in care benzile desenate nu sunt scanate
corespunzator, facand astfel ilizibild povestea si imposibila evaluarea.
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Organizatorul poate descalifica o inscriere in cazul in care juriul constata ca desenul nu este realizat
integral manual Si ca autorul a utilizat instrumente digitale (programe digitale sau ca a apelat la
inteligenta artificiald).

JURIZAREA INSCRIERILOR

Toate inscrierile din concurs vor fi jurizate de un grup de jurati, experti in domeniul benzilor desenate Si
ilustratiei.

Juriul va fi format din:

Ligia Soare — cofondatoare si coorganizatoare Anim'est International Animation Film Festival
Miruna Smit - llustratoare

Alexandru Ciubotariu — llustrator

Daia Grigore - ilustratoare

Matei Branea - grafician, autor film de animatie si BD.

Andrei Tripsa

In evaluarea inscrierilor, juratii vor tine cont de urmatoarele criterii:
- respectarea temei de concurs;

- creativitatea autorului;

- aspectul vizual al desenului.

Inscrierile Tn concurs vor concura intre ele doar la nivelul aceluiagi judet Si doar la nivelul aceleiagi
categorii de unitate de invatamant astfel:

0 vor concura pentru acelagi premiu toate gcolile gimnaziale din judetul Arges

0 vor concura pentru acelagi premiu toate unitatile liceale din judetul Arges

0 vor concura pentru acelagi premiu toate Scolile gimnaziale din judetul Bihor

0 vor concura pentru acelagi premiu toate unitatile liceale din judetul Bihor

0 vor concura pentru acelagi premiu toate $colile gimnaziale din judetul Suceava
0 vor concura pentru acelagi premiu toate unitatile liceale din judetul Suceava

0 vor concura pentru acelagi premiu toate gcolile gimnaziale din judetul Tulcea

0 vor concura pentru acelagi premiu toate unitatile liceale din judetul Tulcea
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Jurizarea va consta in analiza individuala si evaluarea inscrierilor de catre cei Sase jurati, impartiti in
doua grupe de cate trei jurati. Fiecare inscriere va fi evaluata de cei trei jurati din grupa desemnata
pentru categoria de concurs din care aceasta face parte, fiecare jurat acordand o nota de la 1 la 5. Pentru
fiecare inscriere se va calcula media aritmetica a celor trei note acordate.

Cele opt categorii de concurs, respectiv Scoli gimnaziale Si licee din fiecare dintre cele patru judete
participante, vor fi repartizate celor doua grupe de jurizare, in functie de numarul si distributia
nscrierilor. Toate nscrierile din cadrul aceleiasi categorii de concurs vor fi evaluate de aceeasi grupa de
jurati.

La finalul evaluarii, vor fi desemnate Saisprezece inscrieri castigatoare, cate doud pentru fiecare dintre
cele opt categorii de concurs, respectiv cate doua inscrieri castigatoare pentru scoli gimnaziale Si doud
pentru licee din fiecare dintre cele patru judete participante: Arges, Bihor, Suceava Si Tulcea.

Tn cadrul fiecarei categorii de concurs, vor fi desemnate castigatoare inscrierile care vor obtine cele mai
mari punctaje in urma evaludrii. in caz de egalitate intre dou& sau mai multe inscrieri care ocupa o
pozitie eligibila pentru acordarea premiului, juriul se va intruni pentru o dezbatere comuna, in scopul
departajarii Si desemnarii castigatorului.

In prezentul Regulament, in contextul jurizarii, inscriere este consideratd 1 banda desenata realizata de
1 elev.

Juriul este suveran. Decizia juriului privind selectarea castigatorilor nu poate fi contestata.

PREMIILE OFERITE

Tn cadrul competitiei “BANDA ASAP. Concurs de banda desenata pe tema reciclarii” vor fi acordate
urmatoarele premii participantilor desemnati castigatori:

A. Premii materiale:

. Saisprezece table interactive pentru séli de curs sau laboratoare. Vor fi acordate Saisprezece
table interactive, una pentru fiecare unitate de invatamant cagtigatoare: doua scoli gimnaziale din
judetul Arges, doua scoli gimnaziale din judetul Bihor, doua gcoli gimnaziale din judetul Suceava si doua
scoli gimnaziale din judetul Tulcea care vor fi declarate castigatoare, respectiv doua licee din judetul
Arges, doua licee din judetul Bihor, doua licee din judetul Suceava si doua licee din judetul Tulcea care
vor fi declarate castigatoare. Valoarea maxima a premiului pentru fiecare unitate de invatamant
castigatoare va fi de 5.000 lei.

. Saisprezece biciclete pentru elevii autori ai benzilor desenate care vor fi selectate drept
castigatoare. Vor fi oferite Saisprezece biciclete, cate una pentru fiecare elev-autor, inmatriculat in
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fiecare dintre cele doua scoli gimnaziale din judetul Arges, doua $coli gimnaziale din judetul Bihor, doua
scoli gimnaziale din judetul Suceava Si doua $coli gimnaziale din judetul Tulcea, precum Si din doua licee
din judetul Arges, doua licee din judetul Bihor, doua licee din judetul Suceava si doua licee din judetul
Tulcea. Valoarea maxima a premiului destinat fiecarui elev castigator va fi de 2.000 lei.

. Saisprezece cursuri online de formare profesionald pentru fiecare dintre cadrele didactice care
au inscris elevii declarati castigatori. Valoarea maxima a premiului destinat fiecarui cadru didactic este
de 1000 lei.

Premiile, atat cele destinate dotarii Scolilor, cat $i cele destinate elevilor castigatori Si cadrelor didactice,
vor fi predate institutjilor de invatamant, cu obligatia pentru acestea de a le transmite elevilor autori
castigatori Si cadrelor didactice care i-au inscris in concurs.

B. Campanie de promovare a institutiilor castigatoare, prin comunicat de presa si pe canalele de social
media ASAP Romania Si The Institute.

TINTRERUPEREA/ SUSPENDAREA CONCURSULUI

Concursul, in oricare din etapele sale, poate inceta sau poate fi suspendat de Organizator, in cazul
producerii unui eveniment ce constituie fortd majora ori in cazul intervenirii oricarei situatii ce poate
periclita desfasurarea Concursului, inclusiv in cazul aparitiei imposibilitatii, independent de vointa
Organizatorului, de a asigura continuarea Concursului in cele mai bune conditii.

PROTECTIA DATELOR CU CARACTER PERSONAL

Prin inscrierea in Concurs, completarea Si transmiterea formularului de participare, fiecare dintre
participanti declara ca a citit Si este de acord cu prevederile prezentului Regulament $i cu Politica
Organizatorului cu privire la protectia datelor cu caracter personal Si confidentialitatea datelor ce poate fi
consultata in intregime aici.

Participantji declara ca isi exprima in mod expres acordul $i ca au obtinut pentru elevii autori acordul ca
datele personale furnizate in cadrul Concursului, prin completarea formularului de inscriere, sa fie
prelucrate de Organizator, in scopul desfasurarii prezentei competitii, in conformitate cu prevederile
legii, si anume, Tn scopul:

- Inregistrarii in competitie a participantilor si al desfasurarii Concursului;

- Jurizarii in competitie $i stabilirii clasamentului;

- Desemnairii castigatorului Si realizarii demersurilor necesare acordarii premiului oferit cagtigatorului i
indeplinirii obligatiilor prevazute de lege.

- Informarii publicului, prin diverse mijloace de comunicare, inclusiv in mediul online, cu privire la
nscrierile din concurs, rezultatul competitiei §i entitatile desemnate castigatoare. Pentru comunicarea
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inscrierilor, participantii isi asuma ca Organizatorul va putea utiliza imaginile cu benzile desenate,
numele benzii desenate (numele dat de elevul autor povestii), numele $i varsta elevului autor i numele
unitatii de invatamant care participa la concurs;

- Promovarii competitiei;

- Aducerii la cunostinta publicului, prin orice mijloace, a Concursului, a lucrarilor inscrise, a
participantilor si castigatorilor;

- Transmiterii de catre Organizator de informatji privind alte competitii sau proiecte, evenimente viitoare
derulate de acesta.

Organizatorul se obliga sa prelucreze datele furnizate in scopul prevazut in prezentul Regulament Oficial
Si cu respectarea prevederilor GDPR (Regulamentul (UE) 2016/679, denumit in continuare Regulament)

Participantilor la concurs, respectiv autorilor benzilor desenate, le sunt garantate drepturile prevazute de
lege privind protectia datelor cu caracter personal. Tn calitate de persoand vizat3, participantul care a
furnizat datele sale cu caracter personal poate contacta Organizatorul (denumit in continuare
Operatorul), in orice moment Si in mod gratuit, cu o notificare, folosind datele de contact mentionate in
prezentul regulament, in vederea exercitarii drepturilor sale prevazute de lege.

In calitate de persoana vizata, in conformitate cu prevederile Regulamentului, drepturile pe care le aveti
sunt urmatoarele:

(1) Dreptul de a fi informat — Aveti dreptul sa accesati informatiile dvs. prin formularea unei cereri la
adresa de e-mail a Operatorului daca doriti sa accesati informatiile personale pe care Operatorul le
detine Tn legatura cu dvs;

(2) Dreptul la rectificare — Daca informatiile pe care Operatorul le detine despre dvs. sunt inexacte sau nu
sunt complete, aveti dreptul sa cereti corectarea acestora. Daca aceste date au fost transmise unei terte
parti cu consimtamantul dvs. sau din motive legale, atunci Operatorul va trebui sa le solicite Si acestora
rectificarea datelor;

(3) Dreptul la stergere — Operatorul urmareste sa prelucreze Si sa pastreze datele dvs. doar atat timp
ct acest lucru este necesar. In conditiile legii, aveti dreptul de a solicita Operatorului sa Stearga datele
dvs. cu caracter personal pe care le detine. Tn cazul in care considerati ca Operatorul pastreaza datele
mai mult decat este necesar, contactati Operatorul pentru a verifica daca a incetat contractul dvs. Daca
acesta a ncetat, este posibil ca in continuare sa existe temeiuri legale pentru prelucrarea datelor dvs. cu
caracter personal.

(4) Dreptul la restrictionarea prelucrarii datelor — Tn anumite circumstante aveti dreptul sa solicitati
Operatorului sa restrictioneze modul in care sunt procesate datele dvs. Acest lucru inseamna ca
Operatorului i se permite sa stocheze datele, dar sa nu le prelucreze in continuare;

(5) Dreptul la portabilitatea datelor — Potrivit Regulamentului aveli dreptul de a primi datele cu caracter
personal care va privesc Si pe care le-ati furnizat operatorului intr-un format structurat, utilizat in mod
curent Si care poate fi citit automat Si aveti dreptul de a transmite aceste date altui operator, fara
obstacole din partea operatorului caruia i-au fost furnizate datele cu caracter personal, in cazul in care:



ASAP

prelucrarea se bazeaza pe consimtamant in temeiul articolului 6 alineatul (1) litera (a) sau al articolului 9
alineatul (2) litera (a) sau pe un contract in temeiul articolului 6 alineatul (1) litera (b); prelucrarea este
efectuata prin mijloace automate (dreptul la portabilitatea datelor, articolul 20 din Regulament).

(6) Dreptul la opozitie — In orice moment, aveti dreptul de a va opune prelucrdrii in temeiul articolului 6
alineatul (1) litera (e) sau (f) sau al articolului 6 alineatul (1) a datelor cu caracter personal care va
privesc, inclusiv credrii de profiluri pe baza respectivelor dispozitii. In acest caz Operatorul nu mai
prelucreaza datele cu caracter personal, cu exceptia cazului in care operatorul demonstreaza ca are
motive legitime Si imperioase care justifica prelucrarea Si care prevaleaza asupra intereselor, drepturilor
si libertatilor dumneavoastra.

(7) Dreptul de a retrage consim{@mantul — Daca v-ati dat consimtamantul pentru procesarea datelor
dvs., dar va razganditi mai tarziu, aveti dreptul sa va retrageti consimt@mantul in orice moment i
Operatorul trebuie sa opreasca prelucrarea datelor (dreptul de retragere a consimt@mantului, articolul 7
din Regulament).

(8) Dreptul de a adresa o plangere autoritatii de supraveghere — In situatia in care apreciati cd Operatorul
nu a raspuns solicitarii dvs. de a rezolva o problema specifica, aveli dreptul de a va adresa Autoritatii
Nationale de Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal. (dreptul de a depune o plangere la
o autoritate de supraveghere, articolul 77 din Regulament).

Perioada de stocare a datelor cu caracter personal

Tn functie de scopul prelucrarii, vom pastra datele pe toatd durata necesard desfasurérii competitiei, a
indeplinirii obligatiilor asumate prin prezentul Regulament sau pana la data retragerii acordului sau atat
timp cat legea prevede obligatia pastrarii acestor date (spre ex. in evidentele financiar — contabile si
fiscale).

Daca avetj intrebari cu privire la datele personale sau daca dorii sa va exercitati drepturile ori aveti
nelamuriri sau reclamatii, va rugam sa ne contactati prin trimiterea unei solicitari la adresa din
Bucuregti, Str. Grigore Cobalcescu nr. 50, Ap. 1, Sector 1- Fundatia “The Institute/Institutul” sau prin
transmiterea unui e-mail la adresa concurs@asap-romania.ro.

ALTE MENTIUNI

Benzile desenate Tnscrise in Concurs nu pot avea continut (de imagine sau text) ilegal, defaimator,
amenintator, abuziv, obscen, discriminator, care afecteaza intimitatea altei persoane, care nu respecta
drepturile individului sau care indeamna la discriminare rasiald, etnica, sexuala sau sunt ofensatoare n
orice alt mod. Lucrarile care incalca aceasta obligatie vor fi eliminate din concurs.

De asemenea, prin inscrierea unei lucrari in Concurs, fiecare Participant declara pe proprie raspundere
Si garanteaza Organizatorului faptul ca benzile desenate inscrise nu sunt copiate (sunt originale), ca
Participantul (elevul autor) detine toate drepturile de autor asupra lucrdrilor inscrise in Concurs si ca
acestea nu incalcd, in niciun fel, drepturi protejate de lege apartinand unor terte persoane. Lucrdarile



nscrise in Concurs trebuie sa reprezinte creatii originale ale elevului Participant, iar utilizarea
instrumentelor de inteligenta artificiald generativa nu este permisa pentru generarea lucrarii sau a
elementelor componente ale acesteia, inclusiv a imaginilor, ilustratiilor sau textelor care fac parte din
lucrare.

n cazul in care prin lucrdrile inscrise in Concurs se aduce atingere unor drepturi recunoscute de lege
apartinand unor terti, Participantul este singur raspunzator pentru orice prejudicii aduse tertilor sau
Organizatorului ca urmare a incalcarii acestor drepturi.

Prin inscrierea in concurs, fiecare participant declara ca este de acord ca benzile desenate inscrise in
Concurs sa fie expuse Tn mediul online sau offline Si sa fie utilizate, Tn mod gratuit, prin orice mediu de
comunicare, de Organizatorul concursului in vederea promovarii Concursului, a initiativei ASAP, sau a
altor evenimente/initiative ale Organizatorului. In acest sens, Organizatorul are dreptul sa utilizeze, fara
plata vreunei remuneratii, imagini/fotografii/inregistrari audio-video ale benzilor desenate inscrise in
Concurs, in vederea promovarii/comunicarii publice a evenimentelor Si proiectelor organizate de
Organizator (ASAP) si a Concursului, aceasta incluzand, fara a se limita la, includerea acestor imagini in
materiale publicitare, de promovare, cataloage, brosuri, flyere, publicarea lor pe pagini de internet,
interviuri, reportaje, difuzarea imaginilor prin orice alt mijloc de comunicare publica, etc. Lucrarile
Participantului vor fi expuse/comunicate public cu mentionarea numelui autorului $i a scolii de
provenienta.

Organizatorul poate refuza lucrari inscrise Tn competitie daca acestea nu se Tncadreaza in cerintele
impuse de regulament.

Participantii Tsi asuma raspunderea pentru toate ideile prezentate, textele i imaginile folosite, in
concordanta cu legile privind drepturile de autor si de proprietate intelectuala.

Fara a aduce atingere drepturilor de utilizare acordate expres Organizatorului in conformitate cu siin
scopurile prevazute in prezentul Regulament, autorii iSi pastreaza drepturile de proprietate intelectuala
asupra proiectelor propuse.

Toate lucrarile participante Si/sau castigatoare vor putea fi publicate intr-o galerie pe site-ul
www.asap-romania.ro, pe retelele sociale ASAP Romania sau expuse in cadrul evenimentelor organizate
de Fundatia The Institute.

DISPOZITII FINALE

Eventualele litigii aparute intre Organizator Si participantii la concurs se vor rezolva pe cale amiabila.
Organizatorul nu isi asuma nicio raspundere cu privire la:

- cazul Tn care 1i sunt comunicate informatii false sau eronate de catre unitatile de Tnvatamant
participante in proiect;
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- eventuale disfunctionalitati in derularea concursului ca urmare a actiunilor unor terti.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau schimba prezentul Regulament, urmand ca astfel de
modificari sa intre Tn vigoare numai dupa anuntarea in mod public a modificarilor respective prin
intermediul acelorasi canale de comunicare prin care Regulamentul a fost facut public anterior.

CONTACT

Pentru intrebari referitoare la concurs, va rugadm sa ne scrieti pe adresa de e-mail:
concurs@asap-romania.ro. Va rugam sa mentionati in textul email-ului numele unitatii de invatamant
pe care o reprezentati, localitatea Si judetul de care apartine unitatea de fnvatdmant (judetul Arges,
Bihor, Suceava sau Tulcea), precum $i un numar de telefon de contact.



